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パ・ばねぇ 
-- (シリウス) 2012-05-10 23:31:01 

す -- (すす) 2012-05-01 18:40:03 

- SmashAttacksのマリオすげー！ 
なんかこっちのほうがかっこいい。 -- (ルイージX) 2009-08-09 11:57:30 
- >1P→全員にするにはどうすればいいんですか？ 
全員分入れてください∩‘･◇･) 
一行目48000000 80622E84 を 
2P 48000000 806230C8 
3P 48000000 8062330C 
4P 48000000 80623550 
と変えれば使えるはずですｗ 

とりあえず、大乱闘スマッシュブラザーズX/Ocarina用コード集 
の踏み台ジャンプに2P-4Pの分も追加しておきます(*^-’)/~ 

>SmashAttacksのマリオすげー！ 
そうですよね！ 
そのうち触ってみるつもりですｗ -- (Reis) 2009-08-09 13:53:59 
- 改造マリオさん 
ttp://www.megaupload.com/?d=5DNYWQ70 
pacをテクスチャの所に入れると使えます(要File Replacment: v2.1a) 

踏み台ジャンプ無効化できませんでした 
もうちょっと探してみます 
ありがとうございました -- (名無しさん) 2009-08-09 18:45:29 
- >踏み台ジャンプ無効化できませんでした 
そうですか；；元が0ならいけると思ったんですがね･･･ 
FFFFFFFFとかFFFF0000なんかも試しました？ 
↑コレ-1　　　　　↑コレ4294901760ｗ -- (Reis) 2009-08-09 21:06:57 
- すべる確率のコードを 
1Pだけにできませんか？ -- (ういお) 2009-08-17 09:39:32 
- 結論を言うと『恐らく無理』です∩‘･◇･) 
プレイヤー毎に別のアドレスにすべる確立がコピーされていれば 
話は変わるのですが、元々殆ど変動しない値なので、 
別の場所にすべる確立のアドレスがあるとは思えないです;; 
（一応あるか確認しておくべきですねｗ） 

滑らせたくないなら無限ジャンプを 
滑らせたいなら重力変更をプレイヤー毎に指定して 
補ってください;; -- (Reis) 2009-08-17 17:45:13 
- わかりました！ 
教えていただき、ありがとうございました！！ -- (ういお) 2009-08-17 17:49:19 
- ゲーム速度って変更不可能でしょうか？ 
トレーニングの1/4とかみたいになんですが・・・ 
-- (雀針) 2009-08-17 19:33:12 
- >ゲーム速度って変更不可能でしょうか？ 
前に一度試みました 



確か出来るんですけどコードが;; 
ﾁｮｯﾄ探ってみますｗ -- (Reis) 2009-08-19 00:26:50 
- いまさらながら暴走コード投下です。 
http://www1.axfc.net/uploader/Sc/so/29391.rar 
pass:alpha 
1週間だけ載せて置きます。 

そういえば最近はSAが活発になってきましたがここでは紹介とか無いんですかね(·・ω・‘) -- (CT) 2009-08-21 21:11:20 
- >SAが活発に 
そのようですね＾＾； 
ﾁｮｯﾄ課題と用事が立て込んでいて更新が全然出来ていません；； 
夏休み明けに時間が出来ると思いますのでその時間で更新できるようにしようと思います -- (Reis) 2009-08-22 00:58:38 
- どうも、初めまして月光OSです 
Ocarina用コードまとめwikiにいる者です 
>>SAが活発に 
>更新が全然出来ていません；； 
SAに関してでしたらお手伝いしましょうか？ 
SAのファイルを少々持っています 
作成ソフトもあります、使い方も少しわかります 
アレを完全に使いこなすにはC言語とかわからないといけないらしいです 
で、ちょっと違う話しですが 
Attack Hacksっていうサイト知ってますか？ 
Kitty Corp @ Projectっていうサイトが運営してるようなのですが 
入れなくなったようなのです 
ttp://kittycorp.freecp.net/index.php?board=16.0 
このサイトですが入れる方いますかね？ 
このサイトにたくさんのSAがありました -- (月光OS) 2009-08-24 01:47:13 

>SAに関してでしたらお手伝いしましょうか？ 
嬉しい話です＾＾ 
ｱｶｳﾝﾄ申請は承諾しておいたので出来る範囲でお願いします(≧∇≦)b 
>Attack Hacksっていうサイト知ってますか？ 
知りませんでした＾＾； 
入れなくなっている事を確認ｗ　ファイルが幾つか消されたものだと思われます 
どうもSMFを使ったフォーラムは狙われやすいようで＾＾； 
何処かにキャッシュされていないか調べる時間があれば探してみます 
（ｿﾚまでに復活したりして＾＾；) -- (Reis) 2009-08-24 23:26:56 
ぁぁ　あと、C++ VB辺りなら何とかなるかもしれません＾＾； -- (Reis) 2009-08-24 23:27:58 
ホームランコンテストみたいに他のステージでも除外に行っても死なないコードとかありますか？ -- (名無し) 2009-08-24
23:31:50 
>C++ VB辺りなら何とかなるかもしれません 
そうなんですか？ｗ 
やってみようかと思います（＾＾；） -- (月光OS) 2009-08-25 15:30:28 
>何処かにキャッシュされていないか調べる時間があれば探してみます 
>（ｿﾚまでに復活したりして＾＾；) 
復活してましたｗ（＾＾；） -- (月光OS) 2009-08-25 21:58:50 
ゲーム速度変更可能ですか！ 
とりあえずできることがわかって良かったです 
あとはがんばって検索・・・見つかるかな・・？ 
-- (雀針) 2009-08-25 22:02:31 
オレ曲リセットコードですが 
ここにはメニューがありませんよね？ 
で、このページを参考にしてメニュー作ってみました 
Menu My Music Reset 
4A02B8F2 9017F304　←この部分を変えただけなんですけどね 
14000000 000026FA 
14000004 00002A32 
14000008 000026FB 
1400000C 00002A32 
14000010 0000281C 
14000014 00002A32 
14000018 000026F9 
1400001C 00002A32 
E0000000 80008000 -- (月光OS) 2009-08-25 23:23:24 
>ホームランコンテストみたいに他のステージでも除外に行っても死なないコードとかありますか？ 
復活地点の調整が出来るコードがありますね＾＾（此処載ってませんが＾＾；） 
これである程度歯広く出来ます∩‘･◇･) 
多分あったと思いますが、調べられる時間が少ない＾＾； 
KENTAさんのページにコードがあったと思うのでお探し下さい（v人v) -- (Reis) 2009-08-26 21:06:17 
# http://pai.no.land.to/up/upload.cgi?mode=dl&file=11178 内に 
あったファイル再うｐしていてただけないでしょうか？ 
CUPASHの説明ファイルなのですが・・・orz -- (エメル) 2009-08-28 14:39:09 
http://schiphol.2ch.net/test/read.cgi/gameurawaza/1249967385/l50 
神光臨中・・。べろ氏がFile Patch Code v3.5.1のベータ版公開中！ 
-- (エメル) 2009-08-28 22:40:33 



これ完成できる人いたら神がかってる -- (名無しさん) 2009-08-28 22:50:15 

はじめまして、みなさん 
OcarinaまとめwikiでReisさんにお世話になったべろです。 
Reisさんの作ったコードに対してのお返しをようやくできることになりました。 
コードサーチを教えてもらってありがとうございました。 
File Patch Code 3.5.1 [original by Phantom Wings , Ported by べろ] 
E0000000 80008000 
2256606C 00000000 
0401BFE0 4858B9A0 
065A7980 00000070 
38A00067 38810020 
3CE0805A 60E37798 
4BE52525 38A0007F 
3883FFE8 38610020 
4BE52515 38A00068 
60E47798 38610020 
9421FF80 BC410008 
38610088 4BA75239 
7C7C1B78 2C030000 
4082000C 38210080 
4800001C B8410008 
38210080 4BE524D9 
38610008 4BA74761 
7C7C1B78 4BA74668 
04022360 48585c40 
065A7FA0 00000028 
80010044 3C608001 
6063550C 7C001800 
4082000C 7FDDC850 
3BDEFFE0 93DB0008 
4BA7A3a4 00000000 
0401CD0C 4858AD74 
065A7A80 00000038 
2C030000 4182000C 
4BA7E1D1 4BA75284 
80780008 2C030000 
41820014 8118000C 
7C634214 7C7B1850 
48000008 8078000C 
4BA75260 00000000 
043EEA50 48000014 
043EEC4C 48000014 
043D8C14 48000018 
043E9BC4 38600000 
043E9DB0 38600000 
043D8CF8 60000000 
80000000 80406490 
80000001 805A7780 
8A001001 00000000 
045A7790 2F525342 
045a7794 4A2F7066 
80000001 805A7B00 
8A001001 00000000 
065A7B10 0000000F 
2F525342 4A2F7066 
2F736F75 6E642F00 
041C6D58 483E0ca8 
065A7A00 00000028 
9421FF80 BC410008 
3C60805A 60637B1F 
4BE524a5 B8410008 
38210080 4BE52509 
4BC1F33c 00000000 
065A7900 00000078 
9421FF80 7C0802A6 
9001000C BC810010 
9421FF00 7C872378 
54B2BA7E 7CD33378 
38800000 9081000C 
90810010 90610014 
90810018 3880FFFF 
9081001C 38610020 
90610008 7CE43B78 
38A00080 4BE52569 



38610008 4BA752A1 
60000000 80210000 
B8810010 8001000C 
7C0803A6 80210000 
4E800020 00000000 
043E3A14 481C3e8c 
065A78A0 00000010 
80BC0020 7CA59214 
3A400000 4BE3C16c 
043DBB64 481CBD6c 
065A78D0 00000018 
800302A4 2C130000 
41820008 7E609B78 
3A600000 4BE34284 
041CDFF4 483D980c 
065A7800 00000098 
818C0014 9421FF80 
BC410008 3D009034 
61089D94 7C034000 
4082003C 7C882378 
3C60804D 60630000 
3C80805A 60847B00 
7CC53378 38C04200 
80E40080 2C070000 
40820014 60000000 
480000B9 2C030000 
41820010 B8410008 
80210000 4BC2679c 
70A501FF 3868FFFF 
3C80804C 6084FFFF 
7C842A14 38A04001 
38A5FFFF 8C040001 
9C030001 2C050000 
4082FFF0 B8410008 
80210000 4BC26784 
141CD008 483DA6f8 
065A7700 00000048 
9421FF80 BC410008 
7FE3FB78 3C80805A 
60847B00 38A00000 
38C04000 480001E5 
90640080 807F0008 
907A0014 907A005C 
907A0074 B8410008 
80210000 807F0000 
4BC258cc 00000000 
E0000000 80008000 -- (べろ) 2009-08-31 09:52:01 
途切れました･･･ 
4BC1F33c 00000000 
065A7900 00000078 
9421FF80 7C0802A6 
9001000C BC810010 
9421FF00 7C872378 
54B2BA7E 7CD33378 
38800000 9081000C 
90810010 90610014 
90810018 3880FFFF 
9081001C 38610020 
90610008 7CE43B78 
38A00080 4BE52569 
38610008 4BA752A1 
60000000 80210000 
B8810010 8001000C 
7C0803A6 80210000 
4E800020 00000000 
043E3A14 481C3e8c 
065A78A0 00000010 
80BC0020 7CA59214 
3A400000 4BE3C16c 
043DBB64 481CBD6c 
065A78D0 00000018 
800302A4 2C130000 
41820008 7E609B78 
3A600000 4BE34284 
041CDFF4 483D980c 



065A7800 00000098 
818C0014 9421FF80 
BC410008 3D009034 
61089D94 7C034000 
4082003C 7C882378 
3C60804D 60630000 
3C80805A 60847B00 
7CC53378 38C04200 
80E40080 2C070000 
40820014 60000000 
480000B9 2C030000 
41820010 B8410008 
80210000 4BC2679c 
70A501FF 3868FFFF 
3C80804C 6084FFFF 
7C842A14 38A04001 
38A5FFFF 8C040001 
9C030001 2C050000 
4082FFF0 B8410008 
80210000 4BC26784 
141CD008 483DA6f8 
065A7700 00000048 
9421FF80 BC410008 
7FE3FB78 3C80805A 
60847B00 38A00000 
38C04000 480001E5 
90640080 807F0008 
907A0014 907A005C 
907A0074 B8410008 
80210000 807F0000 
4BC258cc 00000000 
E0000000 80008000 -- (べろ) 2009-08-31 09:52:59 
>途切れました･･･ 
ログページでは途切れてません＾＾大丈夫ですよ(≧∇≦)b 
この鬱陶しいコードを変換　ご苦労様です＾＾ 
此方は今週金曜日まで忙しくなりそうで＾＾； 

☆.｡.:*･ﾟ☆情報を待って何度も訪れてくれる方へ☆ﾟ･*:.｡.☆ 
殆ど更新できていないのに何度も来てくれて本当にありがとうございます＾＾； 
今月は学校行事で大分忙しいですが、時間が出来次第、 
溜まった事を消化したいと思うのでもう暫くお待ちいただければ嬉しいです＾＾ 
（また、編集の手伝いをしてくれる人大歓迎ですｗ） -- (Reis) 2009-09-01 16:15:05 
いろいろ、あるんですね・・・（改めてスゲエｗ 
つかってみましたが巨大化がとんでもない事にｗｗｗｗあれと攻撃力 
防御変更でクッパつかったらマリオ即ころしたわｗｗｗｗ 
タブーが恐ろしく楽勝にｗ -- (Mr.初心) 2009-09-03 16:37:45 
言い忘れてたｗクッパ系のコードありませんか？？？ 
youtubeでテラクッパとかいうの見つけたんですけど・・・ 
http://www.youtube.com/watch?v=xSsghJ-jYwI -- (Mr.初心) 2009-09-03 16:40:42 
>youtubeでテラクッパとかいうの見つけたんですけど・・・ 
色変更でエメラルドカラー＋大きさ変更を使えばできますよ -- (月光OS) 2009-09-03 23:11:08 
一応ゲーム速度変更らしきもの見つけました・・・ 
誰か右側のコード変換お願いできないでしょうか？ 

ttp://www.youtube.com/watch?v=R09AJfK0GcM -- (雀針) 2009-09-09 13:24:22 
連レスすいません； 
一応変換してあるの見つけて実際にやってみたんですけど 
どうもうまくスローとはいかないみたいですね・・ -- (雀針) 2009-09-11 10:10:58 
Reis さーーんお久しぶりです。 

覚えていなかったらすいません。 
最近またスマブラｘにはまってしまって・・・ 
なにかネタ系のコードおすすめのものないでしょうか？ 
こうみんなで笑えるような・・・ｗ 

ちなみにキャラ合成以外でよろしくおねがいします。 -- (ソンクス) 2009-09-13 09:59:02 
KENTAさんのExtremeコード 
ttp://kenta3753.web.fc2.com/wiihack/code_list/rsbj01_04.html#extreme_code 
と、World Wrap X を使うのが個人的にｵｽｽﾒｗ 
後、キノコ・サンダーの効果永久化して、 
かなり大きい状態を維持しないと勝負が終わらないです^^; 
ttp://kenta3753.web.fc2.com/wiihack/code_list/rsbj01_04.html#item_limit_add 
この場合、完全にルールがおかしくなりますｗ 
基本はProp Hackが一番ネタになりますけどね＾＾； 
ｶﾞﾉﾝ剣使用可能（攻撃はビームソードｗ) 



旅行から帰ってきたらProp Hack触りますｗ -- (Reis) 2009-09-13 19:53:39 
そうですか！ 
ありがとうございます。 

Prop Hackのコード期待してまっています。 
ではよろしくお願いします。 -- (ソンクス) 2009-09-15 15:56:52 
エクストリームコードが反映させません。 
どうか助けてください・・ -- (中級者) 2009-09-16 19:19:25 
一応できたけどｴｸｽﾄﾘｰﾑｺｰﾄﾞ1個だけじゃないと 
反映させないみたいです・・（泣 
皆さんもそうなんでしょうか？？ 
どなたか教えてください。 -- (中級者) 2009-09-16 20:08:47 
1P 戦闘中でもキャラ変更可能 X+Y+↑↓でキャラ変更 Ver 0.8 [Reis] 
のコードがフリーズするのですが 
皆さんはどうですか？ 
USBLoderとGecko OS　どちらともダメでした。 -- (ちび。) 2009-09-20 19:18:36 
>1P 戦闘中でもキャラ変更可能 X+Y+↑↓でキャラ変更 Ver 0.8 [Reis] 
>のコードがフリーズするのですが 

つ ocarina -- (エメル) 2009-09-24 17:40:42 
>つ ocarina 

試してみたけどダメだったorz 

正規ディスクから起動するオカリナと 
Cover Floder っていうオカリナ付属のUSBLoder 
どっちでも無理だった… -- (ちび。) 2009-09-25 14:16:27 
改造ステージのツールでステージが作れるけど、保存ができないです。 
何かしっていたら教えて下さい。 -- (xxxkk) 2009-09-28 19:19:23 
皆さんﾀﾀﾞｲﾏ(≧∇≦)b　修学旅行かなり疲れました^^; 
でも来週体育祭　3週間後テストなんですよね^^; 

>1P 戦闘中でもキャラ変更可能 X+Y+↑↓でキャラ変更 Ver 0.8 [Reis] 
>のコードがフリーズするのですが 
一度コードを削ってみてください 
それでフリーズするなら再度連絡お願いします 

>改造ステージのツールでステージが作れるけど、保存ができないです。 
ステージ名日本語などにしたりしてませんか？ 

>エクストリームコードが反映させません。 
gameconfig.txtの方法でやれば全員化のが使えたはず 
pfファイルの方法でもｷｬﾗのは全員動きましたけど？ -- (Reis) 2009-09-29 22:18:41 
わかりました。ありがとうございます。それから名前をネスにします。 
よろしくお願いします。＾・＾ -- (xxxkk) 2009-09-30 20:28:01 
>一度コードを削ってみてください 
コードの削り方とかわかりませんOTL -- (ちび。) 2009-10-02 19:40:01 
>コードの削り方とかわかりませんOTL 
削るじゃわかりにくいですね 
つまり、Reisさんが言いたいことはコードの数を減らして再度試して下さい 
ということなのです 
目的のコード一つだけでゲームをやってみればいかがでしょうか？ -- (月光OS) 2009-10-12 15:13:15 
わかりやすく説明してくれて 
thanks. -- (ちび。) 2009-10-16 16:51:05 
無敵コードが変な風に反映される？ 
1P無敵＝1Pの攻撃判定が全てなくなる＝2P以降の敵無敵 
という結果になりました -- (七) 2009-10-18 20:01:27 
行動キャンセルなんですが 
どのボタンを押すことでキャンセルできるようになりますか？ -- (名無しさん) 2009-10-23 19:11:22 
お久しぶりです。 
Reisさん、月光OSさんのいうとおり 
コードを 
1P 戦闘中でもキャラ変更可能 X+Y+↑↓でキャラ変更 Ver 0.8 [Reis] 
だけにしたのですが、 
相変わらずフリーズします。 

とりあえず使用環境を 
wii FW3.4j 
ocarina・ディスク起動、Gecko OS・ディスク起動、 
wii flow・iso起動 
トレーニング・大乱闘・亜空の使者 
それぞれ全loaderで↑のモードで全キャラで試しフリーズ。 

どうしたらいいのでしょう… -- (ちび。) 2009-10-23 19:17:03 



>無敵コードが変な風に反映される？ 
1P無敵で2Pが無敵化することはたまにありますがそれ以降のﾌﾟﾚｲﾔに反映されるのはおかしいですね＾＾； 
全ｺｰﾄﾞが一本化してないか確認してくださいｗ　此方でも暇があれば確認します 

>行動キャンセルなんですが 
自動です　殆どの行動に置いて、途中キャンセルして動けます 
環境によっては動かないのでその場合はExtream Codeを使用してくださいｗ 

>1P 戦闘中でもキャラ変更可能 X+Y+↑↓でキャラ変更 Ver 0.8 [Reis] 
だけにしたのですが、 
此方は3.3jでocarinaで起動確認しているので 
原因が分かりかねます^^; 
一度そのｺｰﾄﾞを此処に貼り付けちゃってくださいｗ 
その上で確認させていただきますｗ -- (Reis) 2009-10-27 11:58:37 
REISさん 
こんなマリオとかはどうやったらつかえるんですか？ 

もはやスマブラじゃないｗｗ 
http://www.youtube.com/watch?v=QBfe14VpVOc 
↑これがその動画です。 
ほかにもルイージが電気つかったりとかしてます。 

できればやり方教えてください。 
おねがいします。 -- (ソンクス) 2009-10-29 15:23:16 
Reisさん　すいません。 

さっきやりかたのほうみたんですが 
いまいにわからなかったので、できればファイルのほう 
アップしていただくとものすごくうれしいです。♪ 

よろしくお願いします。 -- (ソンクス) 2009-10-29 17:07:44 
>一度そのｺｰﾄﾞを此処に貼り付けちゃってくださいｗ 

1P 戦闘中でもキャラ変更可能 X+Y+↑↓でキャラ変更 Ver 0.8 [Reis] 
325BAC66 00000C08 
04003200 00000000 
E0000000 80008000 
305BAC66 00000C08 
20003200 00000000 
4A02B8F2 90180F20 
32000098 0000002D 
92000000 00000098 
96000000 00000001 
94000000 00000098 
E2000002 80008000 
4A02B8F2 80003200 
92000000 00000000 
96000000 00000001 
94000000 00000000 
30000000 FFFFFFFF 
14000000 00000000 
E0000000 80008000 
325BAC66 00000C04 
04003210 00000000 
E0000000 80008000 
305BAC66 00000C04 
20003210 00000000 
4A02B8F2 90180F20 
34000098 00000000 
92000000 00000098 
96000000 FFFFFFFF 
94000000 00000098 
E2000002 80008000 
4A02B8F2 80003210 
92000000 00000000 
96000000 00000001 
94000000 00000000 
30000000 FFFFFFFF 
14000000 00000000 
E0000000 80008000 
-- (ちび。) 2009-10-29 19:03:26 
>こんなマリオとかはどうやったらつかえるんですか？ 
此処までやろうと思うと時間かかってるでしょうね・・・ 
一応既に公開されたPropHack等で出来るのでしょうが 
同じものを作ろうと思うとちょっと・・・ｗ 



とりあえず面白そうなので簡単な方法がないか探して見ますｗ 

>ちび。さん 
ｺｰﾄﾞには間違いなさそうですね；； 
一度『戦闘中でもキャラ変更可能』各ボタン版を試してみてください 
+Y+↑↓でキャラ変更は此方の応用ｺｰﾄﾞとなっているので、 
此方が正常動作するようであれば同様の条件を揃えて再度ｺｰﾄﾞの見直しをさせて頂きたいと思います 
（戦闘中でもキャラ変更可能　各ボタンVerが使えない場合は其方も見直しますｗ） -- (Reis) 2009-11-01 14:07:42 
Reisさん　ご返事ありがとうございます。 

めっちゃくっちゃぐぐってみたけっか 
なんとかできました！ 

でsmash attacks というhackだったようですが、そのキャラのPSAファイルがたくさんおいてる 
サイトをしっていればおしえていただけないでしょうか？ 

ぐぐったんですげど、なかなかなくてこまっています。 
-- (ソンクス) 2009-11-01 19:30:27 
↓すいません。 

pacファイルです。（キャラクターの） 

できれば紹介していただけるとうれしいです。 
よろしくおねがいします。 -- (ソンクス) 2009-11-03 14:03:59 
>>ソンクスｓ 
実はそれ持ってるんだが・・・確かyoutubeの動画(改造マリオ)から 
説明の詳細にDL方法書いてあった。　その改造マリオの動画はいくつもあるので 
がんばって探してくだせえ -- (名無しさん) 2009-11-04 17:49:07 
http://kittycorp.freecp.net/index.php?board=16.0 
このサイトに色々なPSAが置いてありますよ -- (月光OS) 2009-11-05 21:47:04 
月光OSさん　ご返事はりがとうございます。！ 

ここいいですねぇーでも僕実はここ最近発見してしまったんです。・・・ 
すいません。　せっかく教えていただいたのに文句を付け足してしまって 

最近http://www.smashboards.com/ 
↑にもPACファイルがあるとききました。 

でもここで結構さがしてみてもなかなかProject Smash Attacks　のページがなかなか見つからないのです。 
ここのサイトにはどこにPACファイルがあるんでしょうか？ 

教えていただけるととてもうれしいです。 
せっかく教えていただいたのに注文と文句を言ってしまって 
まことに申し訳ありませんでした。　できれば回答よろしくお願いします。 

長文失礼しました。ＯＴＬ -- (ソンクス) 2009-11-06 17:39:08 
はじめまして、星滴です。 
いきなりですが 
アイテム変更コードが反映されません・・・ 
どうしたら反映されるのでしょうか？ -- (星滴) 2009-11-08 17:36:48 
>>星滴さん 
D298D068 00000003 
2C0600XX 40820008 
38C000YY 60000000 
90DD08C0 00000000 
ってあるよな。 
その中のXXとYYを変えるんだ。 

例えばパサランをボム兵に変えるとしたら、 
XXの所をパサランの値の28をいれる。 
パサランからボム兵に変えたいのだから、 
YYにボム兵の値の06を入れる。 

こうすればできる。 
まぁ、後は頑張れ -- (エメル) 2009-11-09 16:59:54 
>>ソンクスさん 
http://www.smashboards.com/forumdisplay.php?f=209 
ここから探せ。 

KittyCorpの方が10倍便利。 -- (エメル) 2009-11-09 17:14:09 
KittyCorpってテクチャーのほうですよね？ 

今さっきぶぶってみたんですが、もしsmash　attackのページがあれば教えてください 
ずうずうしくてすいませんＯＴＬ -- (ソンクス) 2009-11-09 19:48:57 



>>エメルさん 
無理でした･･･ 
ちなみに僕のコードは 
D298D068 00000005 
2C060011 40820008 
38C0000E 60000000 
90DD08C0 00000000 
です -- (星滴) 2009-11-09 20:56:35 
↓まちがえました 
D298D068 00000005 
2C060011 40820008 
38C0000E 60000000 
2C06003E 40820008 
38C00006 60000000 
90DD08C0 00000000 
-- (星滴) 2009-11-09 21:14:51 
2C060011 40820008 
↑↑ 
「激辛カレーの炎」ですねｗ 
これの変更は気をつけないとすぐフリーズですよｗ 
(カレー食べた瞬間にとまる等） 

続いて・・・ 

38C0000E 60000000 
↑↑ 
「クラッカーランチャーの玉」ですねｗｗ 
僕は両方のチェンジを試しましたが 
見事に"ピー"でした。 
でも確かクラッカーランチャーの玉は 
相性のいいものとなら出来た気がする・・・ 
曖昧ですいません＞＜ -- (nightmillions) 2009-11-09 21:35:57 
追加ですが、フリーズ停止以外でしたらすいません＞＜ -- (nightmillions) 2009-11-09 21:36:53 
>>nightmillionsさん,星滴さん 
http://www.nicovideo.jp/watch/sm6622992 
こっちは出来てるみたいなんだが・・・。 
スペシャル乱闘でやりなさい。 
それか、アイテムオンにしてクラッカーランチャーだけとか 

>>ソンクスさん 
努力しなさい。 
http://kittycorp.freecp.net/index.php?board=16.0 -- (エメル) 2009-11-10 16:52:51 
ちょっと借ります 
大滝登りを選択 
Stage Replacement Code　jp 
C298D068 00000003 
2C060031 40820008 
38C00005 60000000 
90DD08C0 00000000 
C26DCA24 00000003 
A37A0022 2C1B0008 
40820008 3B600037 
60000000 00000000 -- (名無しさん) 2009-11-10 17:33:54 
亜空のステージで対戦 
http://www.youtube.com/watch?v=ANsoBQ-_U7A（ダミーのクッパと戦うステージ） 
http://www.youtube.com/watch?v=SSoey5UEDx4（タブーのステージ 

ttp://www.youtube.com/watch?v=KCEGaSy4jIU -- (名無しさん) 2009-11-17 14:45:04 
KittyCorpは閉鎖されたのでしょうか？ 

だいぶまえからつながらなくなってたんですけど・・・ -- (ソンクス) 2009-11-30 15:52:06 
今作でもマスターハンドを動かせるのか 
もはやスマブラ改造の醍醐味だな -- (な梨さん) 2009-12-03 18:19:48 
ＢＯＳＳ操作って大乱闘でできるんですか？ 

あと、３ＰにＧＣコントローラーをいれてどのキャラクター 
を選ぶのですか？ 
１ＰはＣＰＵですか？ 

一度に質問してすいません。 -- (ＷＷＷ) 2009-12-06 17:03:10 
CPUの初期Lv変更 
C2693A70 00000002 
3880000X 909E01D4 
60000000 00000000 
X=0～8 



誰か↑のコードと同じ様な形で 
ハンデの％を変えるコードを作れませんか？ -- (名無しさん) 2009-12-22 16:37:56 
ステージパーツの改造方法ですが、巨大化方法は分かったんですけど、あまり巨大化しません・・・ 
する事はするんですけどほんの少しだけなんです。 
すごい巨大化させるにはどうすればいいのですか・・・？ -- (フーズ) 2009-12-23 15:30:34 
連続投稿すいません！ 
KittyCorpは閉鎖されていません。実際に使っています！（フーズが） 
ＷＷＷさん 
キャラクターは誰でも良かったはずですよ。 
大乱闘では使えなかった気がします・・・ 
間違っていたらすいません！＞＜ 
-- (フーズ) 2009-12-23 15:37:14 
1P 戦闘中 キャラ大きさ変更 X+Y+↑↓ α v0.02 [Reis] 
コードの組み合わせが悪いと、色々なもの(キャラやアイテム)が 
小さくはなるが大きくはならない。 
あと 小さくなった状態から戻らない。 -- (セッキーＩ１) 2009-12-25 18:37:20 
Reisさん居ないのか； -- (名無しさん) 2009-12-25 20:51:21 
無敵コードって効果があるキャラとないキャラがるんです。 
どうすれば効果が出るんでしょうか？ 

-- (無敵さん) 2009-12-29 11:18:00 
>>Reisさん居ないのか； 
すいません;; 
思うように時間が取れない上に何故かページが見れない状況の多発で 
更新できていません;; 
何処か別の場所で制限の少ない場所に移そうと思い、実行中です 
このサイトの内容がある程度移せたら「管理人Reisより」にて提示します 

>>無敵コードって効果があるキャラとないキャラがるんです。 
どうすれば効果が出るんでしょうか？ 
状況が詳しく書けるようでしたら詳細をお願いします -- (Reis) 2010-01-02 02:24:09 
あけまして、おめでとうございます 
いつもはROMっていますが新年なのでw 
サイト移動、がんばってください。僕はお気に入り移動をがんばりますww -- (べろ) 2010-01-02 23:54:41 
MusicHackってコード入力するだけでできるんですか？ 
それとも操作しないと効果でないんですか？ 
どちらですか？ 

-- (無敵さん) 2010-01-03 13:08:12 
連続ですみません。Reisさんへ 
殆ど無敵でない無敵コードありますよね。その時、マルス系やマリオ系 
は無敵なんです。ウルフ系などは無敵にならないんです。 
すべてのキャラを無敵にするには（殆ど無敵コードなし）どうすれば 
いいのでしょうか。 

-- (無敵さん) 2010-01-03 13:11:57 
1P 戦闘中でもキャラ変更可能 X+Y+↑↓でキャラ変更 Ver 0.8 [Reis 
というコードを使いたいのですが、使用しても反応しません… 
これはGCコンじゃないと起動しないのでしょうか？ 
クラッシックを使って起動しませんでした。 
どなたか回答お願いします -- (yasu) 2010-01-04 11:33:59 
何度もごめんなさい＞＜ 
しつこいのですが、ステージパーツの改造方法ですが、巨大化方法は分かったんですけど、あまり巨大化しません・・・ 
する事はするんですけどほんの少しだけなんです。 
すごい巨大化させるにはどうすればいいのですか・・・？ -- (フーズ) 2010-01-04 17:35:29 
>殆ど無敵でない無敵コードありますよね 
要するに、普通の無敵コードですよねｗ 
状態変化で起こしている無敵なので、効かないキャラが存在することを確認していませんでした；； 
現在、どうしてもGeckoを触れない状態にあるのでサーチできませんが、もしかするとキャラによって他アドレスを触らない
といけないのかも知れません 
どうすれば、、、といわれると、コードを探す としか言えませんかねｗ 

>1P 戦闘中でもキャラ変更可能 X+Y+↑↓でキャラ変更 Ver 0.8 [Reis 
というコードを使いたいのですが、使用しても反応しません… 
はい GC専用です、、、 クラコンで同じことをするにはクラコン用の値が必要になってきます 

C082か所とC042か所でGCコンで動くようにしています 
クラコンの値はどこかにメモってたようなそうでないような、、、 
値は同じはずなので、 
00000C08を00000029 
00000C04を00004028 
でx+y+上下で変更可能になると思います 
参考までにクラコン用パッド値↓ 
■クラシックコントローラー 
0001: 十字キー上 



0002: 十字キー左 
0004: ZR 
0008: x 
0010: a 
0020: y 
0040: b 
0080: ZL 
0200: R 
0400: スタートボタン 
1000: セレクトボタン 
2000: L 
4000: 十字キー下 
8000: 十字キー右 

ここ2ヶ月はスマブラから完全に離れていたのでなんか色々わかりませんｗ 
おまけにディスク読み込みが不調でGeckoでもサーチが進むかどうか、、、 
なんかカリカリ言ってますｗ今のうちにバックアップとっておこうかな。。。 

ということで、サーチ関係に携われなくなる日が近そうです 
Gecko早く触れる状態にしないとｗ -- (Reis) 2010-01-05 00:17:10 
Reisさん。ありがとうございました 
-- (無敵さん) 2010-01-06 11:44:32 
キャラサイズ１０００倍やばいです。フリーズはしませんが、亜空の使者 
では次に進まなくなります（フリーズではない）。 
１００倍では足だけが見えます。１０００倍は何も見えません。 
シールドブレイクをすると即死にます。やばいってかやばすぎ -- (無敵さん) 2010-01-06 12:23:10 
チートの質問です。 
戦闘中に攻撃力変更、Ｘボタンで戦闘中攻撃力変更（Ｘでなくても良いです。） 
みたいなコードありませんか？ -- (フーズ) 2010-01-08 13:19:45 
>戦闘中に攻撃力変更、Ｘボタンで戦闘中攻撃力変更（Ｘでなくても良いです。） 
>みたいなコードありませんか？ 
キャラが出力されるたびに数値を代入している感じなので、サーチすれば意外と見つかるかもしれません 
準備ができしだい探してみたいと思いますが諸事情により若干遅くなりそうですｗ -- (Reis) 2010-01-08 23:36:34 
Reisさんありがとうございます！ 
遅くても良いので見つかったら報告もらえるとうれしいです！ 
では、よろしくお願いします。 -- (フーズ) 2010-01-09 13:04:57 
>遅くても良いので見つかったら報告もらえるとうれしいです！ 
暇ができたので早速サーチしたところ、アドレス発見しましたｗ 
現在、変動しないか確認しています 

とりあえず現在の値でテストコード作ってみますねｗ 
（変動の場合はちょっと時間頂きますｗ） -- (Reis) 2010-01-09 16:06:01 
早速のサーチありがとうございます！ 
見つかるの早いですね。 

楽しみです！ -- (フーズ) 2010-01-09 16:16:40 
1P 戦闘中Xで攻撃力切り替え [Reis] 
385BA862 00000400 
4A02B8F2 8128AE28 
14000000 40400000 
CC000000 00000000 
4A02B8F2 8128AE28 
14000000 44000000 
E0000000 80008000 
変動未確認 動かなければ変動なのでポインタ作らないといけません 
標準1倍強化で4倍 わかるのならばFLOAT変更して使ってください 
2Pのも作りたいのですが、GCTのバックアップがなかったためパッドコードがありませんｗ 
とりあえず1P用 試してみてくださいｗ 
-- (Reis) 2010-01-09 16:17:59 
えっと 
このコードはこのまま使えます・・・？ 

無知ですいません・・・＞＜ -- (フーズ) 2010-01-09 16:27:35 
他のコードと同じようにしていただければ使えます 
もし動かなければ報告してください ポインタを作ります 
という意味ですｗ -- (Reis) 2010-01-09 16:36:20 
ログ見返してミスに気がつきました、、、 
これふっとばし力強化ですｗ 
攻撃力強化じゃありませんでした、、、 -- (Reis) 2010-01-09 16:40:33 
連続投稿すいません、、、 
やっぱり変動なのでポインタ作成しますｗ -- (Reis) 2010-01-09 17:36:22 
わざわざありがとうございます！ 
ふっとばしでも全然ＯＫです。 
ご迷惑おかけします＞＜ -- (フーズ) 2010-01-09 20:31:53 



なんか同時に操作していたコードが悪かったせいで止まったのか 
変動がある程度固定しているのかわかりませんが、 
変動してないのでポインタの作りようがありませんｗ 
変動したらポインタ作成しますけど前のコードで動くかもしれませんｗ -- (Reis) 2010-01-09 21:36:13 
ありがとうございます！ 
ではテストとして、早速しようさせていただきます。 
ありがとうございます！ -- (フーズ) 2010-01-09 21:43:23 
Reisさん 
ハンデの初期％変更コード作れませんか？ 
ログにあるCPレベル変更みたいな感じで -- (名無しさん) 2010-01-09 21:58:22 
なぜかこっちにコメントが集中しているようですけど、 
コードは既に移動を済ませているので、新サイトのフォーラムにてご連絡くださいｗ 

>ハンデの初期％変更 
下記のものでしたらこのサイトにも載ってたと思うのですが 
期待した効果が得られないのであれば連絡してくださいｗ 
1P ハンデダメージ 
4A02B8F2 90180F20 
120000BA 00000xxx 
E0000000 80008000 

2P ハンデダメージ 
4A02B8F2 90180F7C 
120000BA 00000xxx 
E0000000 80008000 

3P ハンデダメージ 
4A02B8F2 90180FD8 
120000BA 00000xxx 
E0000000 80008000 

4P ハンデダメージ 
4A02B8F2 90181034 
120000BA 00000xxx 
E0000000 80008000 
※xxx=000～3E7(999) 
-- (Reis) 2010-01-09 23:01:00 
キャラセレクトの時のハンデの％って書けばよかったですね 
スイマセン；スルーしてください -- (名無しさん) 2010-01-09 23:17:07 
こわれた　 -- (無敵さん) 2010-01-10 18:24:13 
>こわれた 
これだけじゃ反応のしようがありません、、、 
もう少し詳しく状況報告できますでしょうか？ -- (Reis) 2010-01-10 19:56:14 
前にサーチしてもらったコードですけど・・・ 

あのコードはリプレイに反映されますか・・・？ -- (フーズ) 2010-01-11 20:51:22 
連続投稿本当にごめんなさい＞＜ 
前にも質問したのですが、誰にも相手にされなくて・・・ 
ステージブロックの形変更についてなんですけど・・・ 
ステージブロック変形方法で試すと、パーツが細長くなるものしか分かりません＞＜ 
巨大化方法分かりませんか・・・？ 

どなたかお願いします＞＜ -- (フーズ) 2010-01-11 22:15:39 
>>前にサーチしてもらったコードですけど・・・ 
>>あのコードはリプレイに反映されますか・・・？ 
リプレイは単なる操作記録に過ぎません 
なので、コードを切ってしまうと効果が表れなくなります 
しかも操作用に使われてるパッドアドレスが違うと思われるので、 
使った場所で機動させないといけないかもしれません 

もともとON/OFF切り替えが早すぎて難しいので、リプレイで度々発生させるというのも 
難しい話になるのでしょうね、、、 

>ステージブロックの形変更についてなんですけど 
これについては僕はさっぱりです、、、 
巨大化すらさせたことないですしｗ 
結構マイナーな情報となってしまっていますからね、、、 -- (Reis) 2010-01-12 00:34:20 
Wiiが壊れたんですが直りました。 
心配かけました。Reisさん。 -- (無敵さん) 2010-01-12 18:15:09 
殆ど無敵コードってありますよね。あれって巨大化してダメージを受けるとたとえ０％でも即死します。防ぐ方法はありませ
んよね・・・？？ -- (無敵さん) 2010-01-12 18:18:46 
>殆ど無敵コードってありますよね。 
これ状態変化すると吹っ飛びやすくなりますｗ 
これまでの状況を見る限り逆に働いていそうなので、 
戦闘中の吹き飛び率状態変化後用のアドレスを見つけれれば、 



防げると思います 
これにはちょっと時間の要るサーチとなりますが、、、 

用は、「サーチすれば防ぐ方法はある」ということですねｗ 
もし必要でしたら時間ができたときにまたサーチしますｗ 

新コードは新サイトに載せていきます 
・戦闘中ふっ飛ばし率切り替え 
・戦闘中攻撃力切り替え 
のコードと、このサイトのコードを既に載せています 
他に必要なコードがどうしても見つからない場合は、新サイトのフォーラムにて要望お願い致します -- (Reis) 2010-01-13
01:41:34 
ありがとうございます！！！やってみます -- (無敵) 2010-01-13 19:50:20 
＞Wiiがフリーズして・・こうなった！！第１番＜ 

改造によりフリーズしたらコンセントを抜きます。 
そしてすぐコンセントを入れるとWiiはまだコンセントが抜いている状態（ランプが赤にも緑にも黄にもなってない） 
になるときあります。電源もつきません。そういうときはコンセントを抜いて２分ぐらい待つと正常に戻ります。 
フリーズしてコンセントを抜き差ししすぎるとデーターが吹っ飛ぶことがあるので注意してください。 
-- (無敵) 2010-01-14 15:22:03 
いやフリーズしたときは 電源ボタンながおしでいいんだお -- (名無しさん) 2010-01-18 11:24:34 
あ、そうなんですか・・・ 
なんだか恥ずかしい -- (無敵) 2010-01-18 13:13:09 
１Ｐ無敵コード入れて亜空の使者をやると、対ＣＯＭ戦の時、無敵効果が敵にいってしまいます。 
どうやれば自分に無敵効果を付加し続けられるんですか？ -- (名無しさん) 2010-01-31 19:56:44 
>どうやれば自分に無敵効果を付加し続けられるんですか 
無敵コードはメモリに振られている順番に動いていますね、、、 
無敵コードを切り替えできる状態にしておいて、 
片方に１P無敵ON２P無敵OFF 
もう片方に１P無敵OFF　２P無敵ON 
みたいにすれば可能かと思います。 
時間があまり裂けないので、どのプレイヤーの無敵コードで自分が無敵になるか確認していただければ 
それを元にスイッチコードを作成してみます。 

後、此方に書かれると反応が遅れやすいので、 
ゲストアカウントでいいので新サイトフォーラムにお願いしますｗ 
-- (Reis) 2010-01-31 22:07:48 
他にも殆ど無敵コードを使ってみては？ -- (無敵さん) 2010-02-06 22:15:57 
こんにちは。ysです。 
初コメでいきなり質問ですいませんが、 
シールド減らないコード(全員) 
80000000 80622E84 
60000006 00000000 
4A001000 00000000 
58010000 00000000 
DE000000 80008180 
58010000 00000060 
340000D8 81000000 
58010000 000000D8 
58010000 00000064 
58010000 00000020 
58010000 00000014 
1400000C 42480000 
80100000 00000244 
62000000 00000000 
E0000000 80008000 
これを1Pだけとかにできないですか？ 

あと無敵コードはシンプルやオールスターでも敵に移ってしまいました。 -- (ys) 2010-04-29 07:47:32 
ｗｗｗ -- (ｗｗ) 2010-06-09 19:41:39 
スマブラＸはやっていますが新しいスマブラゲームはまだですよ 
ね、じつはちょっと僕キャラ作って見たいですが何かステージ 
作りとかありますよね、どんなキャラはじゆうに作って楽しむ 
とかたとえばアニメや映画のキャラとか作って見たいです。 -- (黒宮ルカ) 2010-06-10 20:24:31 
新しいスマブラ発売すげ～まだじゃね？べつにどちらでも 
いいがだがキャラ作りいいじゃね？まじでキャラ作りいいじゃん！ 
オレはやっぱケロロ軍曹とかクリプト、グレイ宇宙人とか作って 
見てえよな、それはまださきの話だよな。 -- (エルピス) 2010-06-10 22:14:44 
おやっ新しいスマブラかい？べつにどちらでもいいだけどさ 
ひとつ気になるんだけどさ、グレイ宇宙人ってあのウイダーin 
にでている宇宙人さんですよね？作って見たらかわいくなる 
かもしれないね、あとポピーザぱフォーマーにもグレイ宇宙人 
たまに登場するけどねあの宇宙人さんも以外とかわいな～。 -- (エックス) 2010-06-11 14:54:19 
あの～ 
これに関する返事は･･･ 



>シールド減らないコード(全員) 
>80000000 80622E84 
>60000006 00000000 
>4A001000 00000000 
>58010000 00000000 
>DE000000 80008180 
>58010000 00000060 
>340000D8 81000000 
>58010000 000000D8 
>58010000 00000064 
>58010000 00000020 
>58010000 00000014 
>1400000C 42480000 
>80100000 00000244 
>62000000 00000000 
>E0000000 80008000 
>これを1Pだけとかにできないですか？ -- (ys) 2010-06-17 07:02:15 
099951 152144この海外版コードを日本版に、してください。 
「スマブラｘのコード」 -- (マリオ) 2010-06-24 13:15:00 
ボスコードについて 
「・このコードはプレイヤーをボスに変えるコードではありません 」 
とはどういうことですか？ 
どうやってボスが使えるのですか？ -- (ゴマシオ) 2010-09-16 20:32:30 
すみません 
事故解決しました。 
ボスバトルで使えました -- (ゴマシオ) 2010-09-16 20:46:42 
Ocarinaコードで戦闘中にキャラ変更のコードを入れたのですが... 
大乱闘で早速使ってみるとマイキャラが急に消えてゲームセット。 
そのままリザルト画面にいき相手が勝利してるんですが自分は勝った相手よりも前にいて勝利のポーズを決めています。 
一体何が原因でしょうか？ 
ググっても分からなかったしコードをよく確認しましたが間違いらしきものはなかったです。 
ちなみに3キャラ入れ替えれるようにしました(トゥーン・ギガ・ワリオマン) 
他のコードはちゃんとできます。 
入れたコードは次の通りです。 
385BAC66 00000070 
4A02B8F2 90180F20 
10000098 00000028 
E0000000 80008000 
385BAC66 00000068 
4A02B8F2 90180F20 
10000098 0000002C 
E0000000 80008000 
385BAC66 00000064 
4A02B8F2 90180F20 
10000098 0000002D 
E0000000 80008000 -- (フー) 2010-09-20 21:51:20 
↓事故解決しました。 
しかし人数が3人以上じゃないと戦闘中に変更できないみたいですね -- (フー) 2010-09-26 21:27:07 
ｆｖｆｇ -- (るびー) 2010-10-01 20:04:01 
スマブラつぶれた -- (takuma) 2010-10-08 21:39:46 
スマブラxがこわれてできなくなってしまった 
-- (takuma) 2010-10-08 21:41:01 
スマブラｘのディスクができなくなりました傷が６本くらいできています 
-- (takuma) 2010-10-08 21:44:06 
おれわどうすればいいのですか 
-- (takuma) 2010-10-08 22:02:59 
↓知らんがなw 
新しいディスク買えw -- (pigg) 2010-10-16 17:38:21 
マスターハンドをどうしたら使えるのですか -- (タブー) 2010-10-30 15:07:32 
なかなか良いコードが決まらないｗｗ -- (ヨッシーZ) 2010-11-27 02:52:18 
0Cがチューインボムで0DがCDですよ！ -- (名無しさん) 2010-12-13 01:30:17 
すみませんwiiの改造コードでGCTファイル内の好きなコードのみを使う方法はありますか？ 
教えてくださいお願いします。 
-- (kaito) 2011-01-07 11:49:49 
ボスキャラどうやって使うのですか 
教えて下さい 
また、どうやってコードフリークこーどをセーブするのですか -- (ｋ・ｙ) 2011-02-18 16:59:41 
十三歳の俺でも改造できたｗｗ -- (峨魯鵡) 2011-02-22 17:52:23 
アイテム出現制限解除のコードが有効にされないんですが 
なぜでしょうか？ 
ほかの無限ジャンプとかああいうのはできるのに・・・ -- (峨魯鵡) 2011-02-22 17:54:55 
すごい -- (ときなり) 2011-03-05 10:29:36 
改造してたのしいの？とか改造して何があんのとかよく 
友達に言われるけどその友達とやったらめちゃくちゃ 
面白かった！あ 



あといろいろな改造コードのせてくれてありがとうございます！ 
いいの見つけたらまたのせてください！ 
-- (PAR) 2011-03-12 23:44:46 
「キャラアニメーション速度変更」を1Pだけにできないでしょうか。 -- (????) 2011-04-02 15:56:22 
行動キャンセル 1P用 

80000000 80622E80 
4A001000 00000000 
36000000 00000032 
58010000 00000004 
DE000000 80008180 
58010000 00000060 
DE000000 80008180 
58010000 0000007C 
58010000 0000002C 
58010000 00000004 
10000020 00000080 
10000034 00000080 
10000048 00000080 
1000005C 00000080 
10000070 00000080 
100000D4 00000080 
100000E8 00000080 
100000FC 00000080 
10000110 00000080 
10000124 00000080 
10000138 00000080 
10000174 00000080 
E2000002 00000000 
04003500 0002B8F2 
E0000000 80008000 -- (????) 2011-04-03 09:11:55 
どうやってコードを入力するんですか？ 
-- (名無しさん) 2011-05-04 17:02:36 
やってみたけど出来ない 
「改造コードが入力できない。」 -- (わははははww) 2011-06-19 17:15:30 
指定キャラへのタイマーを無効化、もしくはタイマー自爆を防止するコードはないかなあ -- (名無しさん) 2011-07-02 18:49:21 
osiete kodo 
? -- (sora) 2011-07-29 15:31:42 
ボス操作どうやるの?？？？？？？ -- (kaizoukun) 2011-07-30 19:22:49 
つかいかた -- (名無しさん) 2011-08-04 14:32:51 
つかいかた -- (タブー) 2011-08-04 14:34:07 
4A02B8F2805 -- (タブー) 2011-08-04 15:33:12 
暴走コードを行をあまり使わずに特定の技にのみ付加させることは可能ですか？ -- (名無しさん) 2011-09-18 09:08:22 
面白い 



-- (コウスケ) 2011-09-30 15:07:50 
ありがとうございます入力させてもらいましたｗ -- (改造君) 2011-10-05 09:16:25 
へん -- (名無しさん) 2011-10-28 21:34:55 
いいのがない -- (名無しさん) 2011-10-28 21:35:19 
ふーん 
-- (名無しさん) 2011-10-30 11:50:41 
モーション短略コードテンプレ 

技の指定 30XXXXXX 00000ZZZ 
技出始め 30YYYYYY 40000000 
技終わり 14YYYYYY 4F000000 
変更完了 E2000002 00000000 

参照 
X･Y値 → ☆変更方法☆ 
Z値　 → ☆技値☆ -- (名無しの初心者) 2011-11-04 21:43:46 
↓悪い、『その5』でコメしたから『その5』のみの表示かと思った。 -- (名無しの初心者) 2011-11-05 14:37:48 
トレビアン 
-- (名無しさん) 2011-11-06 13:28:54 
すげええええええええええ -- (NANASI) 2011-11-07 21:22:29 
↓×9　厨房乙 -- (名無しさん) 2011-11-10 17:01:42 



コメ流 -- (名無しさん) 2011-11-10 17:02:24 

よし、ゴミのコメは表示から消えた -- (名無しさん) 2011-11-10 17:03:16 
↓×7　ごめん、何か違った -- (名無しの初心者) 2011-11-10 19:02:46 
指定したキャラの指定した技のみを変更するコード作れんかな… 
色々試したが初心者の俺には難しすぎたようだ… -- (名無しさん) 2011-11-16 01:31:52 
何でもする。舐めてあげるし。入れてあげる。(*·ω‘)♪ http://ktjg.net/index.html -- (age) 2011-11-20 08:56:16 
すみません、 
誰かミュージックハックのやり方を知っている人はいませんか。 -- (名無しさん) 2011-11-22 17:25:43 
おもろいなーｗｗ 
-- (ちらチート) 2011-11-25 09:58:10 
メタナイトて、最強でしょ。 -- (謎の人物) 2012-02-01 22:21:37 
TリンクのNB高速化すると空中で溜めたまま着地した際にフリーズした。 
リンクはどうだろう 
ピットはNB高速化で、 
横Bを使うか連打するかTリンと同じように横Bしながらの着地でフリーズした。 

技変更コードでカービィやデデデ使うのは地雷だな。 -- (名無しさん) 2012-02-07 14:47:10 
ありがとうございました。 -- (それいけ名無しさん) 2012-04-01 18:09:52 
↑のFilepatchcode3,5,1はどこでテクスチャ・ミュージックテクスチャするのですか 
Ｐ･C？よくわかりません教えてください -- (チートしたい人) 2012-04-01 20:00:48 
暴走コードって難しいっすね。 -- (それいけ名無しさん) 2012-04-04 10:07:19 
これ全部なんの改造コードで改造するの？ 
それと↑のタブーって自分で使用できるの？ 
自分で使用できたらいいんだけど････ -- (名無しさん) 2012-04-04 12:08:45 
リンクが剣を２つ持つコード教えてくれませんか 
もしくは、作ってくださいお願いします、お願いします。 -- (チート) 2012-04-05 20:08:23 
YSって何の略？ -- (名無しさん) 2012-04-29 20:40:56 
ここここ -- (すす) 2012-05-01 18:39:16 
す -- (すす) 2012-05-01 18:40:03 
パ・ばねぇ 
-- (シリウス) 2012-05-10 23:31:01 
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