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海外ソフト（国内未発売に限る） 

NES Snake’s Revenge （ULTRA/コナミ） 

米国で発売されたNES版メタルギアの人気に応える形で製作された海外オリジナルのメタルギアの続編。 

シリーズ生みの親である小島秀夫氏は関わっていないが、人気はともかくゲームとしてはお粗末であった前

作からクオリティは格段に進歩した。この作品の人気・完成度に触発されて小島氏が自分自身の手がけるメ

タルギアの続編を作ろうと考えるきっかけになったほどである。 

スネークが強くなるたびに敵も強化されるといった仕様により難易度は本家よりも高い。 

SNES Secret of Evermore （スクウェア） 

日本では発売されなかった、聖剣伝説3と同様のシステムを備えているゲーム。 

男の子とその飼い犬が冒険する。 

背景の一部としてだがFF6のキャラが出てくる。 

SNES ULTRAMAN G （バンダイ） 

オーストラリアで制作されたウルトラマン「ウルトラマングレート」のゲーム。国内販売のSFCウルトラマ
ンのグレート版と言ったところ。基本的なシステムは殆ど同じだが、怪獣はより攻撃的で、激しい空中戦闘を

要求される。 

海外ベースなので国内ウルトラマンと比較するとやたらがたいが良い。 

日本未発売だが、実際の開発会社は株式会社ノバ、すなわち国産である。 

PC Operation inner space 

アステロイドタイプのシューティングだが、ステージはなんとハードディスクの中のアイコンを回収してい

くという構成である。 

コモドール64 Turrican 

広大なマップとアクション性を融合させた、名作ゲームのいいとこどり探索型アクション。 

ZXspectrum ヘルタースケルター 

操作の難しいボールを操作して敵を倒していく斬新なゲーム。 

GBC Shantae （カプコン） 

綺麗なドット絵で良く動くキャラクターが見事で、操作性もバッチリな探索型2Dアクション。丁寧な作りに
好感が持てる。 

主人公の少女Shantaeの軽快なダンス・豊富な変身能力などの特徴的なシステムもGOOD。 

開発:WayForward、音楽:Virtと、名作2Dアクション魂斗羅 Dual Spirits(Contra4)と同じ組み合わせで制作さ
れた。 

GBAで続編が開発されるも発売はされず、DSiウェアで新作が発売され大変好評な模様(こちらも日本
未発売)。 

Magicka （Paradox Interactive） 

ディアブロライクの魔法を組み合わせて戦うCOOPやpvPのできるRPG.無限大の魔法バリエーションを探
したり作るのが楽しい 

良移植 

GBA GAME&WATCH GALLERY4 （任天堂/トーセ） 

1～3で既に収録されていた一部作品がGBA用に手直し他、ボクシングやドンキーコング3なども収録されて
いる。 

ミュージアムはスターを一定の枚数集めると展示されている作品を見られるようになるが、さらにスターを

集めると展示されている作品がむかしのみ遊べるようになる。 

ヒストリーも見られるがNESの発売日が何故か日本のファミコンの発売日になっており、マリオジャグ
ラーの発売日が1982年（本来は1991年発売）になっているが、ポパイなどの版権作品も載っている。 

元々は日本でも発売される予定だった。 

PSP CAPCOM CLASSICS COLLECTION REMIXED （カプコン/デジタルエクリプス） 

ロード時間は長めだが、移植度は良い。 



キャプテンコマンドーの4人プレイも出来る（ただし、人数分のソフトと本体が必要）。 

国内PSPでも問題なく動作する。 

現在、海外では国内版にあたる『リローデッド』も収録したデュアルパックが発売されている。 
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