
魔法訓練 拒絶する壁

ルール

使用する魔法：土1→ 風1(拒絶する壁) 

キャスターのHPは通常時の1% 

クリア条件

全ての敵を倒せ！ 

制限時間

8:00 

Great条件

クリアタイム03：00以下? 

初期敵ユニット

ユニット名
攻撃種

別

体

力

攻撃

力

物理防

御

魔法防

御

移動速

度

占領

力

レギオンタイ

プ
数

ハッチエッグ 近接 E E D D B B - 3

パワフルエイ

プ
近接 E C D D C C - 3

ワイバーン 近接 D D C C B B - 3

ラインキー

パー
近接 C C B D D D - 2

マナゲート

0個 

デルゲート

0個 

スイッチ

0個 

攻略情報等

全ての敵を魔法壁ではじき飛ばして崖から落とせばクリア。 

はじき飛ぶ距離や角度を考えて壁設置する必要がある。 

「拒絶する壁（土１風１）」には若干のタイムラグがあり、 

発生させるタイミング次第で相手が壁を素通りしたり、こちら側に弾き飛ばされて効果を発揮しない場合がある。 

念入りに２枚３枚と重ねたり、キャスターとほぼ同位置に置いて擬似的な全方位防御にすると安心かもしれない。 
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